Lejeu en bois permet de rassemblerles générations dans la convivialité, de
développer |a stratégic, |a coopération et bien Plus encore. H est donc Pertinent dans
de nombreuses occasions : anniversaires, mariages, festivals et fétes locales mais aussi

dans le monde de l‘entreprise lors de séminaires ou | eam Building et collectivité.
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| a grcnoui"e

But c!ujicu

Lancer les Palcts dans les
trous...mais le mieux c’est la
grenoui”e 1

Dc 7 a99 ans

Nb clejoueurs cde 13 Plusicurs
Durée d'une Partie : 10315 mn

JEUX D'ADRESSE

Jeudes qui”cs

V.m.\

But duJicu

Maire rouler la boule Pourlcairc
tomber le maximum de qui”es‘
Scjouc en 2 lancers.

T out age

Nb dejoueurs cde 1 a Plusieurs
Durée d'une Partic ;103 15 mn

Mikado géant

But duJicu
FPrendre le Plus de baton Possible

sans faire bougcr lCS autres.

Dc 7 a99 ans
Nb dejoueurs cde 1 a P]usieurs

Durée d'une Partie :103a 15 min



JEUX D'ADRESSE »

But duJicu : But dujcu :

E_tre le Premier a marquer 50 Points} sans les déPasser. SUPC!”POSCF” les Piltos (PiéCCS CleCU du [ilto) entre eux,
Au deébut clujcu) toutes les qui”cs sont Placécs selon la enles lancant, de maniere a Placer ceux de son équipc
Position defini. Lcsjoueurs se placent derriere une ligne au-dessus des autres déja lancés.

entre 3 et 5 metres des qui”cs éelon leur égc). Tour a Congu et Fabriqué en Fjrancc (Fags de la Loire)

tour, chaquejoueur va tenter de renverser les qui”cs a

Iaide... A Partir de 6 ans
A Partir de 6 ans - Zjoueurs et + 2 joueurs et +
Durée d'une Par’cic :10ai5mn durée dune Par‘cie :10a 15 mn



JEUX D'ADRESSE

Flatcau infernal chiffres

But clujcu But cluJicu

| ancer le dé et CJéPO5Cr les PiéCCS dans le c]uartier | ancer le d¢ et ééposer les Piéces dans le quartier in&iqué

incliqué par le deé... Attention a l’équilibre du P!atcau. par le de Attention 3 l)équilibre du Plateau.

Tout égc TOUt égé

Nb &CJOUCUFS :de 22 3JOUCU'"5 Nb clejoucurs .de 2 a 8joueurs

Durée dune Partie :10a 15 mn Durée dune Par’cie :10a 15 mn



JEUX D'ADRESSE

Labgrinthc gruyére géant

FSutdujcu

]] s'agit de cliriger une bille sur sur un arc de cercle a
llaide de ficelles et de la faire monter pour atteindre le
trou du haut (I ,70m>

A Partir de 6 ans

Nb dejoueurs : ijoucur

Durée d'une Partic 1043 15 mn

FSutdujcu

Maire tenir la tour en équilibre le Plus longtemps

Possib]e

A Partir de 5 ans

Nb de joueurs : de 1 a plusieurs joueurs
J P J

Durée dune Partie : 1O mn environ



JEUX D'ADRESSE y

Ei”ar& Rebond FliPPcr Acérobille

Plateau multijeux

recto~verso

{\
\/

But cluJicu

But dujicu

Fropulser les boulescfar le couloir de lancer... Bien viser

Marc]uer le maximum de Eomts en langan’c les Palets avec pour les faire rouler dans le couloir de votre choix, chaque

l’é!astique‘ Maites-les rebondir surles élastiques dans les

couloir raPPortant un nombre de Points différent... un air de

ﬂiPPer

T out age

Nb clejoucurs .de 1 a P!usicursjoueurs
Durée d'une partie: 5 a 10 mn Durée d’une partie: 10a 15 mn

angles et marquer les Points
out ége

Nb clejoueurs : Zjoucurs



JEUX D'ADRESSE

Lanccr d’anneaux

fSutdujcu

Il s'agit de lancerles 10 anneaux en cordes sur les
cibles.

] out age

Nb dejoueurs cde 1 a Plusieursjoueurs

Durée d’une Partie :10ai5 mn

Billard [Hollandais

FSutdujcu

Aligncr les Pale’cs dansles compartimcnts en
essayant de faire des séries pour avoir un maximum
de Poin’cs. Précision et adresse seront vos alliés

pour gagner la Partie.

A Par’cir de 4 ans

Nb dejoueurs .de 1 a Plusieursjoueurs
Durée d’une Partie : 8 mn environ



JEUX D'ADRESSE

Corn Hall

fSutdujcu

Il s'agit de lancerles sacs de mais: | a Premiére équiPe
qui marque 2| Points gagne la Partic.
out dge
Nb dejoueurs .de 1 a Plusieursjoueurs
Durée d'une Partie :15320mn

| ac | ac GOH:

FSutdujcu

Envoger une Paire de T ac | ac (balles de golF
reliées parune corde) pour les faire s’enrouler
autour des barreaux c!ujeu. Par équipc

T out age

Nb dejoueurs cde 1 a Plusieursjoueurs
Durée d'une Partie : 15 mn environ



JEUX D'ADRESSE

Lancé anneaux

FSutdujcu

FSutdujcu

Saurez-vous atteindre 2000 Points ni Plus ni moins en Il s'agit de lancerles 5 anneaux en cordes sur les
visant les bonnes cases? cibles.

] out age:a Partir de 7 ans ] out age

Nb c]ejoucurs :de2a +joueurs Nb dejoueurs cde 1 a Plusieursjoucurs

Durée d'une Partie :15320mn Durée d'une Partie :10a 15 mn



Envogcr le Palet dans le but votre
aAdvcrsaire alaide dela Poignée.

I trele Prcmier a marquer 7/ Points.

Kapidité, réflexe et des nerfs

solides pour ccjeu az.

T out age
Nb c!ejoucurs : 2

Durée d'une Partie : 5 mn environ

JEUX DE RAPIDITE

Ne Plus avoir de Palet de son coté

enles Passant arla traPPe a Paide
de l’élastiquc. fErécision et raPidité
pour cejcu dadresse qui vous

garantira de bons moments.

T out age
Nb clejoueurs : 2

Durée d'une Par’cie : 5 mn environ

ﬁtre le Premier a retrouver des
objets dans une boite noire. Donne
humcurgarantic !

Des cartes clejeu humoristiques
rendent lejeu trés convivial.

] out age

Durée d'une Partie :10 4 15 minutes
‘1~joueurs



JEUX DE RAPIDITE

(_ourse formule ficelle

But clujcu

Amener les voitures le Plus raPi&ement a
la buttéc, alaide des ficelles

A Partir de % ans
Nb dejoucurs : 2

Billard Nicolas

But dujcu

Marquer des buts en soufflant avec sa

Poire surla bille

A Partir de 3 ans
Nb clejoueurs cde2 a4

Durée d'une Partie : 10 mn environ



JEUX DE RAPIDITE

Wﬁg i(iCi( Zjoucurs

But duJicu

Flacez vos mains sous le jeu et grace aux
Poignécs magnétiques cl)éplaccz vOS
personnages qui, eux aussi, ont une base
magnétique.

A Partir de 5 ans

Nb clejoucurs cde 2 a4

Durée d'une Partic : 10 mn

RBut c]uJicu

FPlacez vos mains sous le jeu et grace aux
Poignées magnétiques c{géplacez vOS
personnages ciui, eux aussi, ont une base
magnétiquc.

A Par’cir de 5 ans
Nb &ejoucurs cde2a4
Durée d'une Partie : 10 mn



JEUX DE STRATEGIE

K atamino FPuissance 4

But duJicu :

Combler l’esPace vide a l'aide d'é¢léments en bois

| es niveaux sont Progresshcs eta chaque fois vous aurez
une carte qui vous indique les éléments a Prendre.

Ccs éléments (aPPclés Fenta) seront nécessaires pour
combler votre espace vide. A partir 6 ans

Durée d'une Partie de 104 15 minutes

Zjoueurs

But duJicu

ﬁ_tre le Premierz‘a aligner4 Pions de la méme
couleur...

A Partir de 5ans

Nb dcjoucurs 1 2

Durée d'une Partie ;10315 mn



Jeu du Fuluc

But du ';cu : (30x 15 cm)

Le but clujeu est de caPturer toutes
les Piéces de l'adversaire et de les
sortir du Plateau Aejeu.

A Partir de 7 ans

Nb &ejoueurs : 2

Durée d'une Partie :environ 10 min

JEUX DE REFLEXION

5}1ut of the Box

——02/03/10
1525 ey

But du jcg : (32 x24 cm)

Fcrmer un maximum de battants numérotés a
Paide de deux dés. [T n début de Partie, tous
les battants numérotés sont ouverts. Lc
joucur iette deux dés surle tapis et ferme-le
ou les IJDattants qui corresponAent.

| e gagnant est celui a c]ui il reste le moins de

Points.



JEUX DE REFLEXION y
Quoridor (1éant

But c]uJicu s

But duJicu :

Atteindre le Premier la ligne opposce. | ’adversaire pose

Aligner+ Piéccs ayant au moins un Point commun entre elles.
des barrieres pour vous ralentir Kassurez-vous : il doit vous

ais ne CfOﬂCZ PaS CiUC VOUSJOUCFCZ CC”CS C]UC vous VOUC{FCZ :

laisser au moins un passage libre. Cest adversaire qui choisit pour vous !

Mais c]ui aura le chemin le Plus court? Ursjeu ca!:)tivant et
vraiment dréle, accessible a tous Durée d’une Partie de 104 15 minutes
Durée d'une Partic de 104 15 minutes

) 2 joueurs
2 a‘Uoueurs ,&Par‘cir de 8 ans



JEUX DE REFLEXION

Otrio chluxc Jeu du batonnet

But cluJicu : (37x37 cm) But auJicu : (45 x40 cm)

| aissezle dernier batonnet a son adversaire. Chaque
Sur le Principc du morPion, l‘objectiF est d‘aligner % Piéccs joueur enléve au choix 1,2 ou 3 batonnets,
a Ihorizontale, a la verticale ou en cliagonalc. Cc]ui qui enlevera le dernier batonnet sera le Perdant.
A Partir de 6 ans T out age
Durée d’une Par’cic de 10a 15 minutes Durée de la Partie : 5 mn

2a ‘%joucurs Zjoueurs



JEUX DE SOCIETE XXL »

But c!ujcu :

(>4
| es bonbons sont déposés sur le taPis dejcu. Ursjoucurjcttc
les ) dés de couleur. |l faut étre le premier a trouver le bonbon
P
qui ales b) couleurs désignées par les dés.

C e nest pas 5/[3(://6, i faut se concentrer!

A Partir de 4 ans
Nb dcjoueurs :2 4 Sjoueurs

Durée: 15 min

Kiver Dragon XX

But duJieu :

(lne course qui consiste a traverser le Mékong pour rejoindre le
vi”age d'en face. | es Participants vont construire un réseau de
Passere”es, Posées sur des blocs de Pierre, pour traverser en toute
sécurité.

A Partir de 7 ans

Nb clejoucurs .de2a 6Joueur5

Durée : 40 min



JEUX DE SOCIETE XXL

Pengoloo XXL_

<

F)utdujcu: e “

—

Lejoueur 7ui aura le P]us de Fingouins sur son iceberg

remPortera €S PiﬂgOUiﬂS sur ICS CEU{:S

a Partie On Place

au milieu de la table. Chaqucjoueur a son tourjettc les 2

dés couleurs. |l souléve ensuite 2 Pingouins.

A Par’cir de 4 ans
Nb dcjoucurs :2 a4 ‘1~joueur5

Durée : 15 min

Jurassic Snack

Rut cluJicu :

Lcsjcunes DiPlodocus (Dip!os) sont friands de feuilles que Pon
peut trouver dans les Prairies. FPour l’emPorter, votre équipc de
DiPlos devra réussir & manger lus de feuilles que l’équipe adverse... a
moins que vous ne choisissiez de faire aPPcl aux féroces T Rex pour

éliminer tous les [ Dinos adverses de la Prairic !

A Partir de 7 ans

2 joueurs
urée: 15 min



But cluJicu s

But c!ujicu s

Tirez les ficelles pour diriger un crayon et laissez libre cours a votre
imagination : parcourez un circuit, résolvez un labgrinthe, réalisez un

dessin choisi, etc.

(_onstruire une tour ensemble, chacun tenant une ficelle
reliée a une "grue'. | es blocs de bois ont tous une fente

dans laquc”e rentre la ”grue.

A Partir de 6 ans.
Nb clejoueurs .de 2 a ZOjoueurs
Durée d'une Partie :environ 15 min

A Par’cir de 6 ans
Nb dejoueurs .de 2 a ZOjoueurs
Durée d’une partie : environ 15 min



GBI LA

f5utdujcu;

Flacer les boules dans les réccptacles dans Pordre de
i a6 alaide du crochet susPcndu.

A Par’cir de 7 ans
Nb c!ejoueurs .de 2 a 8joucurs
Durée dune Partie senviron 15 min

FSutdujcu:

A laide du chsPosithC a fils, lesjoueurs doivent attraper les
boules alettre Poumcormer le mot le P!us long
Différentes variantes selon | age.

A Partir de 5/6 ans.
Nb dejoueurs :de2a 8joueurs
Durée d'une Partic :environ 15 min



But c]uJicu :

Butdujeu:
[ e Parachute est une grande toile synthétique, tres solicle, 7
avec des Poignées tout autour. || sert de support a de Chaquejoueur ases Piccls sur chaquc ski. | e but est d'arriver
nombreuxjeux et moments d’échangcs et de partages, a avancer ensemble. | a difficult¢ réside dans la coordination
Privilégiant la cooPération entre lcsjoucurs des mouvements et la capacité pour Chaque équipe de bien
cooPércr.
A partir de 6 ans
Jusqu’é 8joueurs Nb dejoueurs :‘%joueurs

Durée d’une partie : environ 15 min


http://www.hoptoys.fr/jeu-de-parachute-p-9704.html?search_query=parachute&results=2

But clujcu But dujeu

|ancerle d¢ et c!époscr les pieces dans le quartier [ aire parcourir la bille tout au long du chemin sans la mettre hors

indic]ué par le de... Attention a l’équilibre du Plateau. %eu. FPour cela lesjoueurs devront se Parler afin de coordonner
A | eurs mouvements..

Partir e 6 ans
Nb &cjoueurs cde 2 a 8Joucurs A partir de 6 ans

Durée dune partie: 10a 15 mn Nb Aejoueurs .de 23 ‘%joueurs

Durée d'une Par’cie : 10O min



NOS TARIFS

Location jeux en bois

LOCATION JOURNEE 2 JOURS AUTRE

Informations complémentaires

o Les jeux en bois sont a récupérer a mon domicile ou 0,70€ du km effectué

e  Forfait installation des jeux + explication des régles : 60€ (facultatif)

o Prévoir des tables ou des supports. Prévoir un endroit de repli en cas de pluie.
e  Contrat de location a signer

e Une caution de 300€ (non encaissée) sera demandée
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